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INSTITUI A POLITICA DE INCENTIVO A
IMPLANTACAO DA CULTURA MAKER NAS
ESCOLAS NO AMBITO DO ESTADO DO CEARA E
DA OUTRASPROVIDENCIAS.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DO CEARA DECRETA:

Art. 1°. Ficaingtituida a Politica de Incentivo a Implantacéo da Cultura Maker nas Escolas no Estado do
Ceara, com o objetivo de fomentar a criatividade, a inovagdo, a colaboragéo e a resolucdo de problemas
entre os estudantes das redes publica estadual, particular de ensino.

Art. 2° Para os fins desta Lei, entende-se por Cultura Maker o conjunto de préticas educacionais que
promovem o aprendizado por meio de experimentacdo pratica, resolucdo de problemas reais e
desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas, utilizando espacos fisicos ou virtuais com recursos
adequados para a prototipagem e a execucdo de projetos multidisciplinares.

Art. 3°. A Politicade Incentivo a Cultura Maker nas Escolas observara os seguintes principios:
| - Promoc&o do aprendizado significativo por meio da prética;

Il - Integracdo de conhecimentos multidisciplinares, com énfase em Ciéncias, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matematica (STEAM);

11 - Desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como criatividade, trabalho em equipe,
resiliéncia e resolugdo de problemas,
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IV - Inclusdo de todos os estudantes, independentemente de género, condicdo socia ou limitacdes fisicas
ou cognitivas;

V - Incentivo a parceria entre escolas publicas e privadas para a criagdo de espagos maker
compartilhados;

VI - Estimulo a formagdo continuada de professores e gestores escolares na metodol ogia maker;

VIl - Fomento a integracdo com o setor privado e organizagBes ndo governamentais para captacdo de
recursos e fornecimento de tecnologias inovadoras.

Art. 4°. S3o diretrizes da Politica de Incentivo a Cultura Maker nas Escolas:

| - Implantagdo de espacos maker equipados com ferramentas tecnoldgicas e recursos didéticos que
possibilitem a prototipagem, como impressoras 3D, kits de robdtica, maguinas de corte a laser,
ferramentas manuais, softwares educativos, entre outros;

Il - Oferta de formagéo continuada e capacitacdo para os profissionais da educacdo sobre as metodol ogias
e préticas maker;

Il - Criacdo de um selo de certificacdo estadual para escolas que implementarem programas consi stentes
de Cultura Maker;

IV - Estimulo & inclusdo da Cultura Maker nos curriculos escolares, com integracdo aos componentes
curriculares ja existentes,

V - Criacdo de programas estaduai s para fomentar competicoes, feiras de projetos e hackathons escolares;

VI - Disponibilizacdo de editais de incentivo para escolas municipais que desejem aderir a Cultura
Maker;

VIl - Parcerias com universidades, empresas de tecnologia e organizagbes da sociedade civil para o
desenvolvimento de projetos e pesqguisa rel acionados a Cultura Maker na educacéo béasica.

Art. 5°. O Poder Executivo, por meio da Secretaria de Educacéo e da Secretaria de Ciéncias, Tecnologiae
Educacdo Superior, serdo responsaveis por:

| - Coordenar aimplementacdo da Politica de Incentivo a Cultura Maker nas Escolas;

Il - Promover a articulagdo entre os diversos entes federados e setores da sociedade para viabilizar os
objetivos da politica;

Il - Estabelecer critérios para a alocacdo de recursos financeiros destinados & implantagcdo de espagos
maker nas escolas,

IV - Monitorar e avaliar a execucéo e os resultados das agOes previstas nesta Lei.

Art. 6°. O Estado podera firmar convénios e parcerias com municipios, organizagdes da sociedade civil,
empresas privadas, universidades e outras instituicoes para viabilizar a implementacéo da Politica de
Incentivo a Cultura Maker nas Escolas.
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Art. 7° O Poder Executivo regulamentara a presente Lei.

Art. 8° As despesas decorrentes da execucdo desta Lei correrdo a conta das dotacbes orcamentarias
préprias, suplementadas se necessario.

Art. 9° Esta Lei entraem vigor na data de sua publicacdo.

JUSTIFICATIVA

A instituicdo da Politica de Incentivo a Implantacdo da Cultura Maker nas Escolas do Estado do
Cear a representa um passo estratégico para alinhar a educacéo cearense as demandas do século XXI. A
Cultura Maker, fundamentada no principio do “faca vocé mesmo” e na aprendizagem pela pratica, tem se
consolidado como uma das metodologias educacionais mais inovadoras e eficazes no desenvolvimento
integral dos estudantes.

Vivemos em uma sociedade marcada pela rapida transformacdo tecnoldgica, pela necessidade
constante de inovagdo e pela exigéncia de habilidades que vao muito aém do contelido tradicional. Nesse
contexto, a escola precisa se reinventar, estimulando a criatividade, a autonomia, a colaboracéo e a
capacidade de resolver problemasreais. A Cultura Maker, ao proporcionar espacos de experimentacéo
e prototipagem, favorece esse novo modelo de ensino, integrando conhecimentos de Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica (STEAM), a0 mesmo tempo em que desenvolve
competéncias socioemocionais essenciais, como resiliéncia, lideranca e empatia.

Outro aspecto fundamental é o potencial inclusivo da Cultura Maker. Ao permitir que estudantes de
diferentes perfis, origens e condi¢fes participem ativamente de projetos préticos, a metodologia
democratiza 0 acesso a inovagdo e a tecnologia, ampliando horizontes e reduzindo desigual dades
educacionais e sociais. Além disso, ao estimular a participacdo de meninas, jovens de comunidades
vulneraveis e estudantes com deficiéncia, a politica contribui diretamente para uma educacdo mais
equitativa.

A proposta também fortalece a articulagéo entre escola, univer sidades, setor privado e sociedade civil
, criando um ecossistema colaborativo voltado a inovagdo. Com a implantacdo de espagcos maker,
competicoes, feiras de projetos e hackathons, o Ceara ndo apenas estimula a criatividade e a formagéo de
futuros profissionais, como também gera um ambiente propicio ao empreendedorismo juvenil, a
pesquisa aplicada e ainovacdo social.

Em termos econdmicos e sociais, a medida representa investimento estratégico. A capacitacdo de
professores em metodologias maker, a inclusdo da préatica no curriculo e a criagdo de certificagdes e
editais de incentivo garantem a sustentabilidade e a consolidacéo da politica publica. A médio e longo
prazo, os resultados esperados incluem melhoria da qualidade da educacdo, aumento da taxa de
conclusdo escolar, fortalecimento das habilidades digitais e maior insercéo de jovens no mercado de
trabalho qualificado.

Assim, a Politica de Incentivo a Cultura Maker nas Escolas do Cearé ndo € apenas uma inovacgao
pedagogica, mas um compromisso com o futuro, com a juventude e com o desenvolvimento sustentavel
do Estado. Sua implementacdo significa transformar a sala de aula em um laboratério de ideias, solugdes
e sonhos, preparando os estudantes para os desafios da sociedade contemporanea e para 0 protagonismo
em suas proprias trajetérias de vida.
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