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DISPOE SOBRE O PROGRAMA ESTADUAL DE
INCENTIVO A JUVENTUDE GAMER E DIGITAL
NO ESTADO DO CEARA —“LEI DA JUVENTUDE
GAMER E DIGITAL” - E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DO CEARA decreta:

Art. 1° Disp0e sobre o Programa Estadual de Incentivo a Juventude Gamer e Digital no Estado
do Ceara.

Paragrafo Unico. Tem como objetivo fomentar a criacdo, o desenvolvimento, a producdo e a

difusdo de jogos digitais no Estado do Cear4, como instrumentos de educagédo, cultura,
incluséo social e desenvolvimento econémico voltado a juventude.

Art. 2° S&0 objetivos do Programa:

| —promover a incluséo digital e a formacéo de jovens em areas como programacao, design de
games, animacao, trilha sonora e empreendedorismo digital,

Il —incentivar o uso pedagdgico de jogos digitais em instituicbes publicas de ensino;

Il — valorizar a cultura cearense por meio do desenvolvimento de jogos com tematicas
regionais;

IV —estimular a criacdo de startups, coletivos e estudios de jogos independentes;
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V — apoiar a participacédo de jovens em eventos, feiras, premiagcdes em competicbes nacionais
e internacionais de games e e-Sports.

Art. 3° As acbes do Programa poderao incluir:

| —oferta de bolsas de estudo e incentivo financeiro a jovens talentos;

Il —lancamento de editais publicos para fomento de projetos de jogos;

Il —criagdo de laboratorios, hackathons, feiras e festivais de games no Estado;

IV —formacdo de nucleos de desenvolvimento de jogos em escolas, universidades e IFCEs;

V —campanhas de estimulo a cidadania digital e ao consumo critico de jogos eletrénicos.

Art. 4° O Circuito sera realizado por meio de parcerias com prefeituras, coletivos culturais,
escolas, associacdes comunitarias e instituicdes publicas ou privadas, podendo ocorrer em:

Paréagrafo Unico. Pragas, ruas, escolas publicas, centros culturais, arenas de vaquejada e
comunidades rurais e indigenas.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

JUSTIFICATIVA

A “Lei da Juventude Gamer e Digital” visa posicionar o Ceara na vanguarda da economia
criativa e da educacado tecnoldgica. Os jogos digitais sdo hoje uma das mais expressivas
formas de linguagem da juventude e uma industria que movimenta bilhées de reais por ano no
Brasil.

Com o marco legal federal dos jogos eletrdnicos e os avancos das politicas de inovacéo e
juventude no Ceard, torna-se estratégica a criagdo de um programa estadual que democratize
0 acesso ao universo dos games, fomente a producgéo local e capacite n0ssos jovens para um
mercado global.

Este projeto reconhece os games como instrumentos de transformacao social, capazes de
ensinar, estimular o raciocinio l6gico, gerar renda e valorizar a cultura cearense. Ele também
dialoga com politicas de incluséo, educacdo, cultura, juventude e inovacao.

Contamos com o apoio dos nobres parlamentares para aprovacao desta proposta que da voz,
vez e futuro a juventude do Ceara.

2de3



DEPUTADO STUART CASTRO

DEPUTADO (A)
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