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Institui a Politica Estadual de Apoio a Industria de Jogos no Estado do
Ceard e daoutras providéncias.

A Assembleia Legislativa do Estado do Cearé decreta:
CAPITULOI
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Ficainstituida, no ambito do Estado do Ceara, a Politica Estadual de Apoio a Industria de Jogos,
destinada ao Incentivo ao ecossistema da I ndustria de Jogos do Ceara.

Art. 2° Para fins desta Lei, aplicam-se primordialmente as defini¢Oes estabelecidas na Lel Federal n°
14.852/2024, de 3 de maio de 2024, que institui 0 Marco Legal da Industria de Jogos Eletronicos,
especialmente quanto ao conceito de jogo eletrénico, desenvolvedora de jogos eletrénicos, profissionais
da &rea de jogos €l etronicos e aos demai's termos técnicos utilizados.

§1° Além do disposto no caput, aplicam-se as seguintes defini¢cdes complementares, no que couber:

| - ecossistema da industria de jogos do Cear&: conjunto de profissionais, empresas, institui¢cdes, politicas
publicas, espacos e acbes interligadas que promovem o desenvolvimento da cadeia produtiva da industria
de jogos no Ceard, abrangendo as propriedades intel ectuais eletrénicas e anal dgicas, inclusdo, letramento
e formacdo para a industria de jogos; acdes culturais e de inovagdo gque objetivam o fortalecimento deste
setor.

Il - gamecultura: conjunto de praticas, valores, significados, expressdes simbdlicas, memoria e
patrimonio, formas de sociabilidade e modos de producédo cultural que emergem das relacfes entre
individuos, comunidades e a linguagem dos jogos, definida no Sistema Nacional de Cultura (SNC) —
Decreto n° 8.301/2014 e Lel 13. 811 - Sistema Estadual da Cultura.

I11 - hub criativo daindustria de jogos: espaco fisico, digital ou hibrido estruturado para articular agentes,
conhecimentos e recursos voltados a economia criativa, com foco no desenvolvimento da industria de
jogos. Esse ambiente funciona como um ecossistema colaborativo voltado a inovagdo, formacéo
profissional, incubagcdo de projetos, acesso, inclusdo e letramento em tecnologias de jogos, preservacdo
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histérica e expografia museoldgica, producdo de conteudo digital interativo e estimulo ao
empreendedorismo criativo, promovendo a integragcdo entre desenvolvedores, artistas, pesquisadores,
investidores, institui¢des publicas e privadas, sociedade civil e o cidadao;

IV - indUstria de jogos: setor econdmico que se refere a fabricacdo, importacdo, comercializagéo e
desenvolvimento de jogos eletronicos e analdgicos. Os produtos, métodos, tecnologias e inovagdes
fabricados e desenvolvidos podem ser utilizados, entre outros fins, para o entretenimento, treinamento,
comunicacdo, promog¢do cultural e inovagdo de processos, produtos e servicos do setor publico e
iniciativa privada nos diversos eixos de atuacdo que sugerem 0 uso das novas tecnologias. Assim, a
industria de jogos ndo compreende como parte dela as atividades e etapas de consumo e desporto das
propriedades intel ectuai s apds sua comercializagao.

V - entidade representativa da industria de jogos. associagfes, sindicatos e institutos legalmente
constituidos, com sede no estado do Ceara, que possuam em seu estatuto ou contrato social como
finalidade a promocéo da industria de jogos, com histérico reconhecido através de publicactes, matérias
jornalisticas, convénios e atividades com empresas, profissionais e outras entidades do setor, que possam
atestar sua atuacao e representatividade.

VI - Plano Setorial da Industria de Jogos do Ceard (PROGAMES-CE) - plangjamento estratégico,
operacional e financeiro elaborado para a Industria de Jogos do Ceara, voltado para a promocédo de sua
competitividade, desenvolvimento e sustentabilidade. O Plano Setorial da Industria de Jogos do Ceara é
um projeto da sociedade civil, em parceria com diversas insténcias do Poder Publico, coordenado pela
Camara Setorial do Desenvolvimento Econdmico da Cultura, da Agéncia de Desenvolvimento do Ceara.
Art. 3° S80 objetivos dessa politica publica:

| —desenvolver aindustria de jogos do Ceara por meio de instrumentos criados por estalei;

Il —valorizar a atuacdo dos agentes criadores de jogos e suas naturezas fisicas e juridicas;

[l — estimular ainovagdo com as tecnologias de jogos para diversos setores da sociedade;

IV - promover, proteger e difundir a propriedade intelectual cearense de jogos,

V - preservar ahistéria, amemoria e o patrimdnio dos jogos pelas suas manifestaces culturais;

VI - incentivar ainclusdo, o letramento e a transformag&o de criangas, jovens, adultos e idosos através da
gamecultura, da formagéo, dainovacéo e das solugbes em tecnol ogias de jogos,

VII - construir percursos formativos que consolidam a jornada profissional dos agentes do ecossistema da
industria de jogos do Cearg;

VIII - garantir um ambiente favoravel para o desenvolvimento dos negécios e geracdo de riqueza no setor
de jogos parao Ceara.

CAPITULO Il DA GOVERNANGCA E EXECUGAO DA POLITICA PUBLICA

Art. 4° A coordenacdo da Politica Estadual de Apoio a Indistria de Jogos do Ceara cabera a Secretaria da
Cultura do Estado do Ceard e suas entidades vinculadas, sem prejuizo da atuagdo conjunta e articulada
das seguintes pastas e 6rgdos, com suas respectivas entidades vinculadas, que fardo parte de estrutura
colegiada da governanca do setor de jogos do Ceara:

| - Secretaria do Desenvolvimento Econdmico do Cearg;

Il - Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Educacdo Superior do Ceard;

Il - Secretaria da Educacdo do Cearg;
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IV - Secretariado Trabalho do Ceard;

V - Agéncia de Desenvolvimento do Cearg;

VI - Fundagdo Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico do Cearg;

VIl - Ingtituto de Pesquisa e Estratégia Econdmica do Ceara.

Art. 5° Fica o Poder Executivo autorizado a instituir, por meio de decreto, 0 Comité Gestor da Industria
de Jogos do Ceard, de carédter intersetorial e consultivo, composto por representantes das secretarias
estaduais, 6rgédos do Poder Publico e membros da sociedade civil organizada qualificados como agentes
representativos daindustria de jogos, com as seguintes atribuicdes:

| - gerenciar e atualizar o Plano Setorial da Industria de Jogos do Cear;

Il - propor diretrizes e agdes integradas para a politica publica;

[l - acompanhar a execucéo dos programas e projetos,

IV - avaliar os resultados e emitir recomendacoes;

V - garantir a participacéo social e o diadlogo com o setor produtivo;

VI - definir seu model o de gestdo, regimento e governanca.

Art. 6° O Poder Publico criara mecanismos para monitorar, produzir, analisar e difundir dados e
informacdes sobre o setor, gerando conhecimento qualificado para apoiar a formulacdo de politicas
publicas, orientar decisdes de gestores, empreendedores e pesquisadores, e fortalecer 0 desenvolvimento
da economia criativa no territorio cearense.

81° Serdo realizados estudos de forma periddica ou mediante demanda do Comité Gestor da Industria de
Jogos do Ceard, através de ferramentas e metodologias como mapeamentos, diagnoésticos de capacidade
produtiva, estudos de evolucdo econdmica e perfil territorial, atualizando diretrizes estratégicas e
planejamentos ja existentes da indlstria de jogos do Ceara.

§2° O Poder Publico poder& firmar parcerias com instituicbes de ensino, centros de pesquisa, ICTS,
Institutos, entidades representativas da industria de jogos, organizaces da sociedade civil e empresas

paraarealizacdo dos estudos mencionados no caput.

83° Os resultados dos mapeamentos e estudos deverdo ser publicados em meio oficial e disponibilizados
em formato acessivel a sociedade civil e aos agentes do setor.

Art. 7° A implementacdo desta Lel observard, no que couber, as diretrizes, objetivos e estratégias
estabel ecidas no Plano Setorial dalndustria de Jogos do Ceara.

CAPITULO Il DOSINSTRUMENTOS DE FOMENTO E APOIO

Art. 8° O Poder Pablico deverd instituir programas, linhas de financiamento, editais e mecanismos de
incentivo ao desenvolvimento da industria de jogos do Ceard, observando as diretrizes da legislacdo
orcamentéria vigente.

Par&grafo Unico. Terdo prioridade os projetos que:

| - incentivem ainovagdo tecnoldgica e cultural por meio da criagdo de jogos;

Il - promovam o desenvolvimento econdémico da cadeia da industria de jogos do Cear§;
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[11 - contribuam para a formacéo de mé&o de obra qualificada para o desenvolvimento de jogos;

IV - fortalecam os agentes do setor de jogos, sua capacidade produtiva e de competitividade no mercado
local, nacional e internacional;

V - atraiam investimentos externos por meio do capital privado ou de parcerias para a criagdo de produtos
por desenvolvedoras de jogos do Cearg;

VI - promovam a preservacao da memoria, do patriménio e da producéo tecnoldgica e cultural referente a
industria de jogos do Cear;

VII - facilitem o acesso da sociedade civil as obras produzidas pelaindustria de jogos do Ceard;

VIII - incentivem a intersetorialidade cultural, a promocéo e a exploracéo de propriedades intelectuais
produzidas no Ceara.

Art. 9° O Poder Publico apoiara a promocéo e a difusdo de produtos, servicos e desenvolvedoras de jogos
do Cearapor meio de:

| - apoio para participacdo em rodadas de negdcios nacionais e internacionais;

Il - conexdo entre os setores produtivos e as desenvolvedoras de jogos do Ceard;
Il - realizacdo de eventos, festivais e mostras de jogos cearenses;

IV - construcdo de espacos expograficos, museol 6gicos e de pesguisa em jogos,

V - atragdo de iniciativas de intercambio comercial, apresentacdo de produtos, rodadas de negoécios e
acOes de mercado voltadas ao desenvolvimento econdmico daindistria de jogos;

VI - atragcdo de novos empreendimentos e parceiros nacionals e internacionais para se instalarem no
Ceard, com énfase no fortalecimento e geracdo de valor para a cadeia produtiva da industria de jogos
setorial;

VIl - concessdo de bolsas de criagdo para pesquisadores e criadores de jogos no desenvolvimento de
propriedades intelectuais, experimentacdo artistica, comercializa¢do, impacto social, preservacdo historia,
memoria, catalogacao, publicacdo e popularizacdo de ciéncia, tecnologia e inovagdo vinculada a Industria
de Jogos,

VIl - publicizacdo da producdo cearense de jogos por meio de plataformas dedicadas, canais de
comunicagdo, midias sociais e ferramentas de conex&@o entre desenvolvedoras, investidores, clientes e
parceiros.

Art. 10. Os programas, projetos e agdes que tenham qual quer vinculo ou fonte de financiamento por meio
de recursos oriundos de empresas ou entidades vinculadas a exploracdo de apostas de quota fixa,
conforme definido na Lel Federal n° 14.790, de 29 de dezembro de 2023, n&o serdo objeto de apoio
financeiro, institucional ou logistico por parte do Poder Publico no &mbito da Politica Estadual de Apoio
aIndustria de Jogos do Ceara.

81° A restricdo prevista neste caput aplica-se, especialmente, a iniciativas voltadas ao publico
infantojuvenil, cuja programacgéo envolve difusdo cultural em eventos, mostras de jogos, festivais de
jogos, desenvolvimento de jogos e iniciativas de comercializagdo ou exploracéo de produtos e servigos
custeadas por entidades vinculadas ou financiadas através da exploracdo ou promocao de apostas de
guota fixa.

§2° A vedagdo ndo impede a realizagdo autdnoma das iniciativas citadas anteriormente por seus
proponentes, desde que respeitada a legislacéo vigente.
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CAPITULO IV DA INFRAESTRUTURA E AMBIENTE DE INOVA(;AO E CULTURA

Art. 11. O Poder Publico fomentara a criacéo e fortalecimento de hubs criativos da industria de jogos,
como espacos que podem fazer parte de laboratorios, parques tecnoldgicos, distritos criativos,
equipamentos culturais e afins. Paragrafo Unico. Terdo prioridade a criacdo e fortalecimento de espacos
que:

| - promovam aintegracdo entre profissionais e empresas desenvolvedoras de jogos do Cearg;

Il - facilitem ainstalacdo de empreendimentos e investidores nacionais e internacionais no ecossi stema da
indUstria de jogos do Cearg;

Il - ofertem estrutura tecnol 6gica e operacional para ainstalacéo e desenvolvimento de jogos no Cearg;
IV - oferecam espacos para preservacdo, memoria, patrimonio e expografia de jogos;
V - incentivem ainclusdo, o letramento e a construcdo da gamecultura do Estado do Cear§;

V1 - estegjam circunscritos em poligonos incentivados por meio de mecanismos de apoio a empresas de
base tecnol 6gica e economia criativa no estado do Ceard;

VIl - promovam a integracdo da indUstria de jogos do Ceara com territdrios aém da Regido
Metropolitana de Fortaleza, em especial nos municipios com Indice de Desenvolvimento Humano abaixo
de 0,700.

Art. 12. A industria de jogos sera considerada atividade estratégica nos instrumentos de plangjamento
setorial do Estado do Ceara, devendo constar expressamente como area prioritaria no Plano Estadual de
Cultura, Programa Ceara Filmes, Sistema de Inovacdo do Ceara e Fundo de Desenvolvimento Industrial
do Ceard, bem como outras politicas de estado relacionadas ao setor.

CAPITULOV DA EDUCACAO E QUALIFICACAO PROFISSIONAL

Art. 13. O Poder Publico podera estabelecer convénios e parcerias com instituicdes de ensino, pesquisa e
extensdo para promover iniciativas voltadas a Industria de Jogos do Ceara, nostermos daLe n° 14.852,
de 3 de maio de 2024, em seu Artigo 13° e 14°, assim como:

| - cursos de curta duragéo para formagéo prética, critica, experimental e de sensibilizaco;

Il - cursos técnicos e superiores em desenvolvimento de jogos,

I11 - formag&o continuada para profissionais e pesquisadores da industria de jogos,

IV - inclusdo dos jogos aplicados no ensino médio e superior, quando cabivel;

V - pesguisas voltadas ao desenvolvimento, aperfeicoamento e memoria de jogos, Seus processos,
métodos, tecnologias e conhecimentos cientificos associados;

VI - redlizacdo de intercambio, programas de estagio e bolsas de estudo em instituicdes locais, nacionais
einternacionas,

VIl - formagdo para professores e facilitadores na implementacéo de tecnologias de jogos em suas
metodol ogias de ensino;

VIII - acBes de incentivo a producdo da Industria de Jogos por meio de atividades praticas;
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IX - formagbes empresariais para elevacdo da maturidade de atuacdo, atualizacdo de préticas e métodos
em consonancia com as tendéncias globais do setor.

Art. 14. O Poder Publico podera estabel ecer incentivos para a criacéo de espacos formativos e de recursos
humanos especializados para aindustria de jogos do Ceara.

CAPITULO VI DA UTILIZACAO DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

Art. 15. Parafins desta Lel, aplicam-se 0s usos dos jogos €l etronicos como estabelecido naLel Federal n°
14.852, de 3 de maio de 2024, especialmente quanto as aplicagbes para fins didaticos, terapéuticos,
treinamento e impacto social e econdmico.

81° Considera-se parte das aplicagdes referidas no caput, a elaboracdo de metodologias, processos,
interagdes ludicas, produtos fisicos, protétipos, experimentacfes, catalogacdes, entre outras abordagens
derivadas do desenvolvimento de produtos pela Industria de Jogos do Ceara.

Art. 16. O Poder Publico se compromete, quando couber, em adquirir, contratar, licenciar ou desenvolver

jogos como recurso tecnolégico e metodoldgico para finalidades educacionais, culturais, de salide,
formag&o, mobilidade urbana, mobilizag&o social, comunicagdo institucional, capacitacéo profissional e
inovac&o em servicos publicos.

81° As solugdes de jogos integrardo processos para compras publicas, chamadas publicas, concursos,
premiacOes, editais, termos de fomento ou licitagdes, observada a legislacéo vigente sobre contratacéo
publica e contratacdo de solugdes inovadoras.

§2° A utilizagdo de jogos pelo Poder Publico observara critérios de acessibilidade, inclusdo, pertinéncia
temética, qualidade técnica e compatibilidade com as diretrizes da presente Lei.

83° O Poder Publico, sempre que possivel, devera priorizar a aquisi¢cao, contratacdo, licenciamento ou
desenvolvimento de jogos por empresas ou coletivos cearenses, em conformidade com os objetivos de
fomento aindustria de jogos estadual .

Art. 17 O Poder Publico podera apoiar iniciativas de preservacdo, manutencdo de acesso e difusdo das
propriedades intelectuai s desenvolvidas pela Industria de Jogos do Ceara.

CAPITULO VIl DA INCLUSAO E LETRAMENTO EM JOGOS

Art. 18. O Poder Publico podera promover acfes de inclusdo e letramento em jogos como parte das
politicas de educacdo midiética, digital e cultural, conforme expresso na Politica Nacional de Educacdo
Digital - Lei 14.533, no Marco Civil daInternet - Lel 12. 965, no Plano Nacional de Cultura- lei 12.343,
bem como outras regulagdes estaduais que promovem 0 acesso, inclusdo, letramento e transformagéo
digital com vistas ao desenvolvimento do pensamento critico, do consumo consciente, da valorizagdo da
producdo local e da compreensio dos jogos como linguagem expressiva e campo da inovagao.

81° A inclusdo e o letramento em jogos poder&o ocorrer por meio de agles intersetoriais envolvendo as
areas de educacdo, cultura, juventude, inovacgdo, ciéncia e tecnologia, comunicacdo publica, salde,
protecdo socia e direitos humanos, sem prejuizo as demais areas.

§2° Ser&o objetivos das aghes de letramento em jogos, entre outros:

| - desenvolver competéncias criticas sobre 0 uso, design e impacto dos jogos na sociedade;

Il - estimular préticas de consumo consciente, ético e responsavel dosjogos,

Il - experienciar a historia, memoria e patriménio cultural dos jogos, suas poéticas e amarragdes
estéticas, interativas e afetivas;
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IV - promover o reconhecimento dos jogos como forma de expressdo cultural e artistica;

V - apoiar familias, educadores e agentes publicos na mediacdo do uso dos jogos por criancas e
adol escentes,

V1 - valorizar e preservar a producdo nacional, local e independente de jogos;
VIl - estimular a diversidade de narrativas, sujeitos e experiéncias nos jogos;

VIII - promover atransformagdo e inclusdo digital por meio da interagdo com os jogos, construindo um
ambiente democratico e soberano;

IX - Enfrentar agbes discriminatérias, discursos de 6dio e praticas nocivas no ambiente dos jogos,
oferecendo seguranca, respeito e cidadania.

83° As acles previstas neste artigo poderéo ser realizadas em ambientes escolares, bibliotecas, espacos
culturais, hubs criativos da industria de jogos, centros de cultura e arte, institui¢cbes comunitarias, feiras,
festivais e meios digitais, em articulagdo com programas j& existentes.

84° O Poder Publico podera firmar parcerias com universidades, coletivos, desenvolvedoras, educadores,
organizacOes da sociedade civil e empresas pararealizacdo de aces de |etramento em jogos.

Art. 19. Os programas, projetos e agdes apoiados por meio da Politica Estadual de Apoio a Industria de
Jogos do Ceara deverdo adotar medidas adequadas e proporcionais para a protegdo dos direitos da crianca
e do adolescente, aplicando-se as medidas como estabelecidas na Lei Federal n° 14.852, de 3 de maio de
2024.

CAPITULO VI

DAS DISPOSICOES FINAISE TRANSITORIAS

Art. 20. A Politica Estadual de Apoio a Industria de Jogos do Ceara sera objeto de monitoramento
continuo, com avaliagOes a cada dois anos, visando sua atualizagéo e adequacdo as dindmicas do setor e
aos avangos regulatorios estaduais e federais.

Art. 21. Decreto do Poder Executivo regulamentara o disposto nesta Lei.

Art. 22. EstalL e entraem vigor na data de sua publicacéo.

JUSTIFICATIVA

A Industria de Jogos segue, nas Ultimas duas décadas, uma trgjetéria de expansdo acelerada em todo o
mundo, consolidando-se como um dos setores mais dindmicos da economia criativa, da inovagéao
tecnol 6gica e da producédo cultural contemporéanea.

No Brasil, tal crescimento ganhou novo marco juridico com a promulgacédo da Lei Federal n°
14.852/2024, que instituiu o Marco Legal da Industria de Jogos Eletronicos e reconheceu, em ambito
nacional, a natureza estratégica dessa atividade no desenvolvimento cientifico, econémico, educaciona e
cultural do Pais.

O Ceard, historicamente reconhecido por sua forte vocacao criativa, por seus investimentos em inovagao

e por uma juventude altamente conectada a economia digital, apresenta todas as condicdes para se
destacar como um polo de producdo de jogos no Brasil e na América Latina.
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Exemplo dessa vocagdo, temos no Siara Tech Summit, que acontece de 8 a 10 de outubro, considerada
uma vitrine para o ecossistema de inovacdo do Ceard e, neste ano, o setor de games ganha espaco
privilegiado. O evento conta com uma area dedicada exclusivamente aos jogos €letrdnicos, com estandes
de empresas cearenses, mesas de jogos digitais e analdgicos, espaco para networking e rodadas de
conversa com desenvolvedores.

Aliado desse ecossistema, 0 Sebrae/CE tem sido uma das instituicdes mais relevantes no fortalecimento
do setor. Desde a solicitagdo do Plano Setorial, a entidade se tornou pega-chave no apoio a formagéo
empreendedora de desenvolvedores. Este ano, 0 ProGames Ceara, que ja esta em sua sexta edicéo, inova
ao dividir a formagdo em trilhas inicial e avancada, atendendo desde iniciantes até profissionais
experientes.

Segundo dados da pesquisa de impacto socioeconémico do audiovisual cearense, realizada pela FIPE a
pedido da Secult, o Vaor Bruto da Producéo (VBP) do setor atingiu R$ 1,69 bilhdo em 2019. Deste total,
cerca de 65% vieram da atividade de desenvolvimento de sistemas e servicos para o audiovisual, area
fortemente ligada a producéo de jogos. A IGDA jareline 25 CNPJs cearenses ativos no desenvolvimento
de jogos, muitos com contratos firmados com paises como Jap&o, Estados Unidos e Alemanha. Ao todo,
guase 900 profissionais estdo conectados a comunidade de desenvolvimento local.

Pesquisas da economia criativa e do ecossistema tecnolégico demonstram que o Estado abriga
comunidades qualificadas de desenvolvedores, designers, programadores, artistas visuais, escritores,
pesquisadores e empreendedores que, apesar de sua relevancia, ainda carecem de politicas publicas
estruturadas, permanentes e intersetoriais que garantam o fortalecimento de suas atividades.

Nesse contexto, o Projeto de Indicacdo que ora se apresenta propde a instituicdo da Politica Estadual
de Apoio a Industria de Jogos do Ceara, com o objetivo de reconhecer, fomentar e regular de forma
integrada um conjunto de a¢Bes necessarias ao desenvolvimento deste setor estratégico. A proposicado cria
bases normativas claras para o incentivo a criacdo, producdo, formacéo profissional, difusdo cultural,
inovacdo tecnoldgica e uso social dos jogos eletrdnicos e analdgicos, considerando a industria de jogos
como area prioritaria de desenvolvimento econémico, cultural e educacional do Estado.

Ao adotar como referéncia conceitual e normativa o recém-instituido Marco Legal da Industria de
Jogos Eletronicos, o presente projeto de indicacdo fortalece o alinhamento do Ceara as diretrizes
federais, consolidando préticas de seguranca juridica, padronizacdo técnica e incentivo ao investimento
privado, sem perder de vista a realidade local e a necessidade de valorizagcdo da propriedade intelectual
cearense.

A Politica Estadual ora proposta reconhece a importancia da gamecultura, da formacdo de percursos
profissionais e da integracdo entre economia criativa, educagdo, ciéncia, tecnologia, cultura, direitos
humanos, juventude e incluséo digital. A criacdo de hubs criativos e de mecanismos de apoio financeiro,
institucional e técnico permitird ao Estado ampliar significativamente sua capacidade de gerar empregos
de alta qualificacdo, estimular o empreendedorismo inovador, atrair investidores nacionais e
internacionais e potencializar a circulagéo de bens culturais produzidos no Ceara.

Importa destacar que o setor de jogos ultrapassa o entretenimento, irradiando impactos positivos para
areas como educagdo, saude, mobilidade urbana, comunicagdo institucional, formacdo profissional,
preservacdo da memaria cultural, acessibilidade e participac8o social. A utilizagdo de jogos como
ferramenta pedagogica, metodologica e tecnologica alinha-se as diretrizes da Politica Nacional de
Educac&o Digital (Lei 14.533/2023), além de contribuir para o desenvolvimento de competéncias criticas
e criativas indispensaveis a sociedade contemporanea.

Outro ponto relevante é a previsdo expressa de governanca participativa, com a instituicdo de Comité
Gestor Intersetorial, responsavel por orientar, monitorar e atualizar o Plano Setorial da IndUstria de
Jogos do Ceara — PROGAMES-CE, elaborado em parceria entre a sociedade civil e o poder publico.
Trata-se de umainiciativa que reforca a transparéncia, a eficiéncia e a seguranca no acompanhamento das
acOes, garantindo a presenca de especidistas, instituicdes de ensino, setores produtivos e agentes
representativos da indistria
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A politica proposta valoriza, ainda, a responsabilidade social, a0 vedar 0 uso de recursos provenientes de
atividades de apostas de quota fixa para a¢Ges vinculadas ao publico infantojuvenil, seguindo o que
dispbe a legislacdo federal sobre o tema. Tal medida assegura a protecdo integral de criancas e
adolescentes, respeitando os principios constitucionais e reforcando a ética no incentivo a producdo
cultural e tecnol6gica.

Ao estabelecer diretrizes claras para fomento, inovagéo, formacdo profissional, preservacdo da memdria,
inclusdo digital, letramento em jogos, fortalecimento institucional e uso da propriedade intelectual, o
Estado do Ceara passa a reconhecer a industria de jogos como verdadeiro vetor de desenvolvimento
econdmico e cultural. A convergéncia entre diferentes areas do conhecimento e do poder publico permite
vislumbrar um ambiente propicio a geragdo de renda, aumento do nimero de empregos qualificados,
consolidacdo de novos arranjos produtivos e estimulo a criatividade, ao protagonismo juvenil e a
soberania digital.

Por todas essas razdes, a instituicdo da Politica Estadual de Apoio a Industria de Jogos do Ceara
revela-se medida necesséria, atual, estratégica e plenamente adequada ao cendrio socioecondmico
contemporaneo. A proposi¢do honra a vocagdo criativa do povo cearense, fortalece cadeias produtivas
emergentes, protege a producédo intelectual local e contribui para que o Ceara avance como referénciaem
inovagdo, cultura, tecnologia e economia do futuro.

Ante 0 exposto, solicita-se a aprovacao do presente Projeto de I ndicagdo, como instrumento essencial

para consolidar a presenca do Ceard no mapa global da industria de jogos e para promover
desenvolvimento sustentével, criativo e inclusivo para as atuais e futuras geracoes.
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DEPUTADO (A)
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