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Assembleia Legislativa
do Estado do Ceara

GABINETE DA DEPUTADA EMILIA PESSOA

PROJETO DE INDICACAO
17/04/2024

INSTITUI O PROGRAMA ESTADUAL DE
ROBOTICA PARA ESTUDANTES DE ESCOLAS
PUBLICAS, NO AMBITO DO ESTADO DO CEARA.

A Assembleia L egidativa do Estado do Cearé&indica:

Art. 1° Esta lei institui o Programa Estadual de Robdética para Estudantes de Escolas Publicas,
no ambito do Estado do Ceara.

Art. 2°. S&0 os objetivos desta Lei:
|. desenvolver aces de fomento a robdtica nas escolas publicas do Estado do Ceara;

Il. mobilizar e sensibilizar a sociedade civil e politica, visando o desenvolvimento de a¢des no
campo da roboética com foco na organizacdo de parcerias estratégicas com a Federacdo das
Industrias do Estado do Ceara e fomento do programa nas escolas publicas;

lll. estabelecer parcerias com o SESI/SENAI nos distintos ciclo de aprendizagem, visando a
melhoria das politicas publicas no campo da Educacdo em Tempo Integral com base na
robotica e na cultura maker;

IV. direcionar medidas de apoio em distintas esferas de governo visando impactar
positivamente instituices que trabalham com educacéo profissional e/ou educacao basica, no
ambito do Estado do Ceara;

V. estabelecer parcerias com foco no desenvolvimento da robdtica, incluidos na lista de

atividades escolares prioritarias complementares, especialmente de contra turno, previstas
nesta lei.

1de3




Art. 3°. Para a efetivacdo do Programa Estadual de Robdética, serdo desenvolvidas acdes
estratégicas visando o crescimento das parcerias, sem prejuizo de outras previstas em
regulamento especifico:

l. realizacdo de atividades de apoio inerentes a robadtica nas escolas no Estado do Cear3;

Il. criacdo de mecanismos no ambito estadual para contribuir no fomento de politicas publicas
de geracdo de parcerias estratégicas com énfase na roboética para estudantes;

lll. elaboragéo e implementacéo de politicas publicas que visem o desenvolvimento da robotica
nas escolas publicos do Estado do Ceara;

IV. capacitacdo de profissionais da educacdo com o objetivo de promover formacéo técnica
para atuar no processo de desenvolvimento da robdtica em todas as regiées do Estado;

V. capacitacdo de professores e formagao continuada visando o desenvolvimento de parcerias
para promover a robética nas escolas publicas do Estado do Ceara.

Art. 4° Estando a presente proposicdo em consonancia com a conveniéncia do Poder
Executivo, o0 Governo do Estado encaminhara mensagem para apreciacao e deliberacdo desta
Assembleia Legislativa do Estado do Ceara.

Deputada Emilia Pessoa — PSDB

JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Indicacao ingtitui a Politica Estadual de Robética para Estudantes de Escolas
Publicas, no &mbito do Estado do Ceara.

A robdtica estimula o potencial criativo e a capacidade comunicativa, mobilizando aspectos
psicologicos, cognitivos, socioemocionais e culturais. A robética pode ser especialmente util
para agueles que tém dificuldade para se expressar em palavras. Por isso, € bastante indicada
para estudantes que desejam aprender tecnologia através de resolucdo de problemas e ser
protagonista de sua prépria aprendizagem.

A robdtica € reconhecida por muitos pesquisadores renomados das principais universidades
do mundo como uma modalidade que desenvolve a mente humana, promove o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, proporcionando um estado
agradavel de bem-estar, facilitando a concentracédo, o foco e o desenvolvimento do raciocinio,
em especial em questdes reflexivas voltadas para o pensamento criativo, engrenagem que
move o mundo e rompe as barreiras.

A educacao tecnoldgica no ambito da educacao basica representa uma revolu¢éo no ensino,
unindo tecnologia, robdtica, a filosofia maker e a abordagem STEAM para reinventar a maneira
como aprendemos. O programa foca no desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas e
socioemocionais, alinhando suas atividades com as diretrizes da BNCC e os objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU para 2030. Os estudantes participam de projetos
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praticos que incentivam a exploracdo e a criatividade, ou seja, aprendizagem baseada em
projetos.

Seu diferencial esta na aprendizagem pratica oferecida aos estudantes, na capacitacao
continua dos professores e no envolvimento ativo dos responsaveis, que tém a oportunidade
de acompanhar de perto o progresso educacional em eventos exclusivos ocorridos
anualmente, em todas as regiées do Estado do Ceara. Uma politica publica que integra ciéncia,
tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM) por meio da abordagens praticas que
focam no desenvolvimento do raciocinio critico e da criatividade, incentivando a resolucéo
colaborativa de problemas, utilizando recursos de educacéo tecnolégica e robética.

Dessa forma, o presente Projeto de Indicacdo amplia as possibilidades de a¢des educativas
inovadoras no ambito do Governo do Estado, visando fomentar o compromisso com as novas
demandas do mundo do trabalho e o desenvolvimento das multiplas competéncias dos
estudantes de escolas publicas, demanda crescente em nosso Estado, com foco no
crescimento sustentavel do Estado, além de atividades de promocéo de eventos educativos e
culturais moldando o futuro com experiéncia e inovacdo, desenhados para ter relevancia no
mundo real, isso inclui discussdes sobre sustentabilidade, inovacdo tecnoldgica e impacto
social dos projetos.

Diante da relevancia da matéria, e na conviccdo de que o presente Projeto de Indicacéo de
nossa autoria recebera o apoio dos meus dignos pares, nesta Egrégia Assembleia Legislativa
do Estado do Ceara, peco por sua aprovacao.

DEPUTADA EMILIA PESSOA

DEPUTADO (A)
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