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PROJETO DE LEI
18/09/2023

INSTITUI, NO ESTADO DO CEARA, A CAMPANHA
“JUVENTUDE ONLINE SEGURA”, COM O
PROPOSITO DE INSTRUIR OS JOVENS SOBRE OS
POTENCIAIS PERIGOS ASSOCIADOS A
TECNOLOGIA.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DO CEARA DECRETA:

Art. 1°. Fica instituida a Campanha Estadual da Juventude Online Segura com o propdsito de instruir 0s
jovens sobre o uso seguro da internet, visando fomentar o discernimento e prevenir situagbes de
violéncia, cyberbullying e préticas fraudulentas, com os seguintes objetivos:

| — conscientizar os jovens sobre 0s potenciais perigos associados a tecnologia, tais como, 0 assédio
online, as brincadeiras com desafios perigosos, a violéncia virtual, o vazamento de informacdes
pessoais, a atuacao de criminosos cibernéticos e outras ameacas oriundas do meio virtual;

Il. alertar aos jovens sobre as consequéncias da exposicao excessiva a internet em relagdo a saude
mental;

Ill. promover o desenvolvimento da nocao de cibercidadania, incentivando nos alunos a reflexdo critica
sobre as interagdes sociais nos espacos digitais;
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IV. instruir os jovens sobre a importancia de comunicar aos seus pais, tutores ou a seus professores
fatos que possam significar praticas ilicitas ou contrarias a seguranca digital de forma que possam ser
implementadas as medidas cabiveis.

8 1° Para fins do disposto no inciso | do caput deste artigo, o poder publico veiculard anualmente, logo
no primeiro periodo escolar, nas redes de ensino publica e privadas do estado do Ceara, nos érgaos
estaduais e na sociedade como um todo, a campanha especifica de informacgdes.

§ 2° O poder publico também estad autorizado a ampliar a abrangéncia da Campanha Estadual,
Juventude Online Segura, estendendo-a aos pais dos alunos da rede de ensino publica e privada, com
0 intuito de equipa-los com as habilidades necessarias para apoiar seus jovens de forma eficaz.

Art. 2°. Para cumprir 0s objetivos estipulados por esta Lei, a rede de ensino esta autorizada a convidar
agentes e profissionais especializados no tema para ministrar atividades.

Paragrafo Unico. Durante o periodo das atividades, tanto quanto possivel, devera ser buscada a
interdisciplinaridade nas aulas ministradas, tendo como pano de fundo a discussdo dos temas
recomendados pela coordenacdo, atendendo aos objetivos propostos nesta Lei.

Art. 3°. Esta lei entra em vigor na data da sua publicacéo.

GABRIELLA AGUIAR

DEPUTADA ESTADUAL - PSD

JUSTIFICATIVA:

A presente proposta visa estabelecer a Campanha Estadual da Juventude Online Segura no estado do
Ceara, com o objetivo de conscientizar a populacdo jovem sobre os potenciais riscos relacionados ao
uso da tecnologia. A finalidade principal desta campanha é promover o discernimento entre os jovens
guanto aos perigos a que sdo expostos na internet, tais como, brincadeiras com desafios perigosos, 0s
assédios e violéncias virtuais, a invasao de privacidade, os riscos no compartilhamento de informacdes
pessoais, entre outros.

Também, de igual importancia, € o esclarecimento desses jovens quanto aos prejuizos causados a
saude mental pela exposicdo excessiva de redes sociais, jogos violentos e aplicativos de filmes e
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séries. A evidente correlacdo entre o abuso do uso da tecnologia e a manifestacdo de sintomas
relacionados a depressao, ansiedade patoldgica, isolamento social e privagcdo de sono reside na
tendéncia da tecnologia de induzir os individuos a dedicarem uma parcela significativa de seu tempo em
interacdes virtuais, 0 que impacta negativamente o processo de desenvolvimento desses jovens.

A questdo é tdo grave que a Organizacdo Mundial de Saude (OMS) incluiu na classificacdo das
doencas mentais o vicio em jogos eletrdnicos, considerando a semelhanca dos efeitos mentais e fisicos
causados por esses e as drogas ilicitas no organismo.

Sintomas como o aumento da soliddo, as insegurancas resultantes das questdes emocionais e a
reducdo da autoestima - geralmente desencadeado pela necessidade de aprovacao e likes nas redes
sociais - sao algumas das graves consequéncias desencadeadas por esta problematica.

No ambito virtual, surge uma consideracdo adicional de grande importancia: o impacto das midias
sociais no pensamento e comportamento de jovens e adolescentes, dado que esse grupo encontra-se
em pleno processo de desenvolvimento. Considerando que sua capacidade critica ainda esta em
processo de formacao, as influéncias das redes sociais, jogos violentos e outras intera¢des na internet
podem tornar 0s jovens mais propensos a adotar comportamentos inadequados e problematicos,
inclusive reagdes violentas diante dos desafios que enfrentam.

Nesse contexto, € responsabilidade do poder publico promover a implementagéo de politicas destinadas
a sensibilizar os estudantes em relacdo a esses perigos. Para alcancar esse propdsito, o projeto
estipula que a direcdo da escola, como 0 6rgdo mais proximo da rotina escolar, esteja autorizada a
convidar profissionais qualificados e especialistas no assunto para ministrar atividades educativas.

Além disso, o projeto enfatiza a importancia da busca pela interdisciplinaridade durante o periodo das
atividades, sempre que possivel. Isso implica que as aulas ministradas devem integrar elementos de
diversas disciplinas, com o tema recomendado pela coordenacdo como pano de fundo, de forma a
atender aos objetivos estabelecidos.

Observe-se, ainda, que ndo obstante a Constituicdo Federal consagrar diversos direitos fundamentais,
como a liberdade, a privacidade, a dignidade da pessoa humana e a igualdade, o uso inadequado da
tecnologia e da exposicdo desmedida ao meio virtual podem ameacar esses direitos, tornando
imperativo que o Estado atue de forma proativa na protecdo e na promocdo desses valores
fundamentais, especialmente entre 0s jovens, que sdo mais suscetiveis as influéncias digitais.

A aprovagdo da legislacdo proposta possibilitard a implementacdo de estratégias educacionais
direcionadas a prevencao de riscos de natureza psicolégica, bem como a mitigacdo de delitos e crimes
mais graves, exemplificado pelo tragico Massacre de Suzano, ocorrido em 13 de marco de 2019, em
ambiente escolar, no estado de S&o Paulo. Nesse incidente, os perpetradores eram ex-alunos que
participavam ativamente de féruns com foco em atividades criminosas na deep web, uma parte obscura
da internet destinada a contetdos ilegais.
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Ademais, uma legislacado preventiva e educativa pode contribuir para a reducdo de litigios e a
sobrecarga do sistema judicial e policial. Ao investir na conscientizacdo dos jovens, o Estado pode
evitar a ocorréncia de crimes cibernéticos e conflitos relacionados a tecnologia, resultando em uma
sociedade mais segura e justa.

Assim, considerando a importancia de educar e prevenir nossos jovens é que enfatizamos a relevancia
desse Projeto, pelo que, solicito a meus nobres colegas um olhar sensivel e 0 apoio necessario para
aprovacéao do presente projeto.

DEPUTADA GABRIELLA AGUIAR

DEPUTADO (A)
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